DINI Zukunftswerkstatt AR/VR
Hans-Martin Pohl, Tobias R. Ortelt, Nina Schiffeler
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PHASE 1: KRITIK

Themencluster:

* Mehrwert & Nutzen

* neue Moglichkeiten

* Motivation & Lernerfolg
* Konstruktivismus

* Kollaboration

* Kompetenzentwicklung
¢ Technologieentwicklung

e Grenzen/Barrieren
e Teilhabe
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PHASE 2: PHANTA

Themencluster:

SE

 Anwendungsbereiche
* Anreicherung der Lehre
* Empathie & Inklusion

* (Berufs-)Vorbereitung
* Unabhangigkeit

* Internationalisierung




PHASE 3: PRAXIS

Bojebtbesapn Ansatze zur Weiterfiihrung:
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* Vernetzung der Akteure
 AR/VR-“Borse*
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* Grundlagenforschung
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