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:: Kontext

Pluralitat & Heterogenitat
der Lehramtsstudierenden

=

\

An der Julius-Maximilians-Universitat Wiirzburg studieren im
Wintersemester 2018/2019 insgesamt 28.375 Studierende,
davon sind (vgl. https://www.uni-
wuerzburg.de/universitaet/zahlen0/). Die Lehramtsstudie-
renden studieren fiir das Lehramt am Gymnasium, Realschule,
Mittelschule, Grundschule und Forderschule. Im Rahmen des
Lehramts an Grundschule, Mittelschule und Forderschule
belegen die Studierenden mitunter Kunst im Didaktikfach. In
den Kunstseminaren an der Forschungsstelle ,Asthetische
Bildung” lernen und arbeiten daher
als auch
und
zusammen.

Genauso plural und heterogen diese Zusammen-
stellung zu beschreiben ist, genauso plural und
heterogen sind auch die didaktischen Bedirf-
nisse der jeweiligen Lehramtsstudierenden.

Das Rechenzentrum stellt allen Studierenden
der Julius-Maximilians-Universitat Wirzburg
die Plattform WueCampus als wichtiges

Tool zur Verfiigung, in dem die Studierenden
Ihre Seminare verwalten, sich zu Prifungen
anmelden sowie tiber 2.000 Kurse
begleitend zu Prasenzveranstaltungen
besuchen kdnnen.
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:: Kontext

Leerstellen

Diese Plattform wird auch von den Lehramtsstudierenden
genutzt, jedoch haben Lehramtsstudierende ganz

, die u. a.

sowie viele weitere lehramtsspezifische Felder betreffen, fiir
die sich Lehramtsstudierende

suchen (missen), um ihren Bedirfnissen

Rechnung zu tragen.

Diese informellen Wege bringen mit sich,

dass manche Lehramtsstudierende von
Informationen, Vernetzungen ausgeschlos-
sen sind

dass es der eigenen Urteilskompetenz

bedarf, zu bewerten, ob die Informationen
hilfreich und sachgemaf sind
unterschiedlichste Bedurfnisse tber verschie-
dene Wege eingeholt und zusammengefiihrt
werden missen, weil bislang keine umfassen-
de Struktur verfligbar ist.
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:: Kontext \

Leerstellen als Impulse

fiir das App-Konzept An diesen Leerstellen setzt die Entwicklung unseres Konzepts
einer auf die
an.

Ziel ist es, eine App zu entwickeln, die fir alle
Lehramtsstudierenden  der  Julius-Maximilians-Universitat
gleichermaRen einen Mehrwert hat. Denkbar ist auch eine

, insofern Lehramtsstudie-
rende an deutschen Universitaten und Hochschulen mitunter
ahnliche didaktische Fragehaltungen und Bediirfnisse
vereinen, unabhangig vom jeweiligen Studienort.

Ziele der App stellen vorrangig dar:

Forderung der Vernetzung, Kooperation und des Austauschs
unter Lehramtsstudierenden gleicher und unterschiedlicher
Lehramtsstudiengange, Lehramtsfacher und Semester
Forderung des wechselseitigen Wissenstransfers, Mitein-
ander & Voneinander lernens

Forderung der Internationalisierung
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Leitidee der wue-dida

. Konzept

Leitidee:

Didaktisches Lernen und Lehren beschrankt sich nicht auf
festgelegte universitdre Zeiten, festgelegte Universitdatsraume
und Universitatsstrukturen. Didaktisches Lehren und Lernen
bedarf vielmehr der Ergdanzung in offenen digitalen Raumen
(didactica-labs) und digitalen Strukturen (didactica-structures)
parallel zu universitdr begrenzten Zeitrdumen, physischen
Raumen und festgelegten Strukturen.

Eine App, die den unterschiedlichen Bedirfnissen von
Lehramtsstudierenden gerecht  wird, die einzelnen
Bedirfnisfelder zusammenfiigt und zu kollaborativen
Denkprozessen anregt, ware hier ein hilfreicher Zugang, um
gemeinschaftlich und jederzeit kollaboratives Wissen und
Arbeitsprozesse zu generieren und weiterzuentwickeln.
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Vorteile:

. Konzept

Vorteile der wue-dida

einfacher technischer Zugang fiir alle Lehramtsstudierenden
angepasst an die subjektiven Bedurfnisse der Lehramts-
studierenden

mobil & flexibel

aktuell, am Puls der Zeit

Medium der Vernetzung, kooperativer facherspezifischer und
fachertibergreifender Denk- und Handlungsprozesse

Medium des Informationsaustauschs

Medium der Methodenkompetenzforderung, Miteinander &
Voneinander lernen als wichtige Kompetenz von zukiinftigen
Didaktikern

Medium der Internationalisierung

Medium fiir Mentoren (Praktiker, Lehrende, Institutionen), sich
flexibel mit ihrem Wissen, Kompetenzen gemall eigener
Kapazitaten und Ideale einzubringen)
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ot
Technische Anforderungen
an die wue-didactica

_ i

Technische Anforderung an die App:

- flexible, anpassbare Benutzeroberflache
(insofern jeder Lehramtsstudierende unterschiedliche Informa-
tionsbediirfnisse aufweist, ware dartiber nachzudenken, ob die
App eine technische Funktion aufweisen konnte, welche eine
subjektive Auswahl von Bedirfnisfeldern/Ansichten zulasst, die
jederzeit adaptiert werden kénnen den jeweiligen Bediirfnissen
entsprechend)

- Datenschutz

- Sicherheit

- Funktion: Fragen stellen

- Funktion: Mindmap-Strukturen anlegen

- Funktion: Daten/Dateien hochladen

- Funktion: Chat

- Funktion: Lernvideos zur Wissensvermittlung

- Funktion: Quiz

- Funktion: Feedback / Evaluation
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Inhaltsfelder:

- Metho - Lab:

- Allgemeine didaktische Arbeitsmethoden
- Allgemeine didaktische Unterrichtshilfen
- Fachspezifische didaktische Hilfen
- input-lab: Didaktische Links, Didaktische Veranstaltungen,
Didaktische Filme,...

- Orga-Lab:

- Wichtige Termine

- Informationen zur Priifungsanmeldung

- Informationen zu Praktika

- Informationen zum Staatsexamen

- Fahrgemeinschaften

- Materialtausch / Blicherverkauf / Skripten

- Vernetzungs-Lab:

- Studentischer Austausch (Koordination, Lerngruppen,
Lernvideos, Workshops)

- Regionaler Austausch (Ideenaustausch mit Lehrerinnen,
Lehrenden der Universitat, sonstigen Institutionen)

- Internationaler Austausch (Ideenaustausch mit
Partneruniversitaten / auslandischen Lehrerinnen,
Organisation von Exkursionen, Sprachchat zu
Themenfeldern, Auslandspraktika mit Partnerschulen)

- Alumni-Kontakt
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Die Uberlegungen dieses Konzepts der App ,,wue-didactica“ entstanden im
Seminar ,Kinderzeichnung” (Sommersemester 2019) unter der Leitung
von Frau Anja Schénau im Rahmen der universitaren Lehramtsausbildung
im Fach Kunst am Forschungsschwerpunkt ,Asthetische Bildung” der
Professur flr Kunstpadagogik der Julius-Maximilians-Universitat Wirzburg.
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