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KURZBESCHRE IBUNG

In den sozialen Netzwerken werden wir von Ideen eines perfekten Lebens liberschiittet. In Zeiten von
kiinstlicher Intelligenz scheinen die Grenzen unendlich weit - alles schone Bilder, aber alles fake.

Die Fahigkeit, zwischen echten und gefalschten Inhalten zu unterscheiden, wird immer wichtiger.
Besonders in der Bildung spielt die Schulung von Medienkompetenz eine zentrale Rolle. Schiiler*innen
lernen durch unser Projekt, kritisch zu denken und Informationen zu hinterfragen. Diese kreative
Auseinandersetzung mit Medienkompetenz ermaoglicht es jungen Menschen sich verstarkt auf die
Herausforderungen der digitalen Welt vorzubereiten.

Im Rahmen unseres Projekts wird sich eine Lerngruppe auf eine fiktive Exkursion begeben.
Die gesamte fiktive Exkursion wird in einem neu erstellten Instagram-Profil dokumentiert und
veroffentlicht.

Ein besonderer Fokus unseres Projekts liegt auf Technologien wie Deepfakes, bild- und
textgenerierende Kl-Plattformen.

Der Testdurchlauf hat erfolgreich die Aspekte von Innovation, Kreativitat, Nutzungsfreundlichkeit und
Ubertragbarkeit auf die Lebenswelt von jungen Menschen gezeigt.
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EXEM
FUR
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PLARISCHER ZEITPLAN
DIE FIKTIVE KI-EXKURSION

1. BegriiBung: (25 min)

Vorstellung

Vorstellung des Themas und Ziels
Einstieg mit MentiMeter: “Nenne ein
Wort, das du gerne als Bild sehen
wiirdest.”; Live-Generierung der
“Wortersammlung”

Kurze Besprechung und Reflexion

2. Zeichendiktat: (2* 10 min) +
Nachbesprechung (15 min)

Alle bekommen dasselbe Bild, um
Unterschiede sichtbar zu machen. ->
zwei Bilder, zwei Akteure

Material: Ist jedem freigestellt, (Stift und
Papier wird gestellt)

Ubung fiir eine prazise Beschreibung

3. KI: (60 min)

Rickblick: MentiMeter

Theoretischer Input: Definition von KI
Einflhrung in die Software: Leonardo Al
Ausprobieren, Experimentieren

Bilder vom Zeichendiktat generieren

4. Exkursion faken: (30 min)

Ort wird im Plenum entschieden
Exkursionsplan mit ChatGPT
generieren

Gemeinsam (iber die Plane sprechen
und entscheiden, welcher Plan
genommen wird

Einteilung in Kleingruppen

Jede Gruppe beschaftigt sich mit
einem Exkursionstag

5. Insta Post: (90 min)

Fachschaft + eigener Account

Bilder + Caption werden generiert
Endergebnisse werden vorgestellt,
Reflexion, Erfahrungen teilen
Grundsatzlich reflektieren, Diskussion
Uber Identifikation von Fake-Medien

6. Medienkompetenz (15 min)

Einordnung des Vorhabens,
Bezugnahme auf die
Medienkompetenzen exemplarisch am
Medienkompetenzrahmen NRW
Diskussion Uber Relevanz von
Medienbildung

Rahmen

Erlebnis & Erkenntnis:

Teilnehmende erfahren Grundlagen
und erleben praktische Anwendungen
von KI. Ebenso wie die Diskussion und
Reflexion in diesem Zusammenhang.
Dadurch soll die Medienkompetenz
aller Beteiligten erweitert werden.
Zeitraum: ca. 4:15 Std.

Zielgruppe: Schiiler*innen,
Lehrer*innen, ...

Material: Mobiles Endgerat
Ortlichkeit: Digital-ausgestatteter
Raum

Keine Kosten
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CUSTOMER JOURNEY MAP

BegriiBung

1. Nenne ein Wort, das
du gerne als Bild sehen
wiirdest.

2. Teilt eure Gedanken
bei MentiMeter.

Teilen der ersten
Assoziationen und
Gedanken zu KI.
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Zeichendiktat

. J
/1 . Tut euch zu zweit\

zusammen. (ggf. zu
dritt)

2. Es geht nun darum
das vorliegende Bild
so genau wie moglich
zu beschreiben und zu

k zeichnen. /

Zeichnen eines
vorgegebenen Bildes,
basierend auf einer
prazisen
Bildbeschreibung.

L KI-Software ]

/1. Macht euch in eurer\

Kleingruppe mit der
Anwendung
“Leonardo Al"
vertraut.

2. Experimentiert mit
verschiedenen Promts
und notiert ggf.
Fragen und

K Unklarheiten. /

Kennenlernen der
Software und
anschlieBendes
Experimentieren.

Exkursion faken

1. Gemeinsam
entscheiden wir tber
den Ort der Exkursion.

2. AnschlieRend

generieren wir mit

ChatGPT einen

Exkursionsplan.

3. AbschlieRend
diskutieren wir Gber
die Plane und teilen

die Teilnehmenden in
den Kleingruppen auf.

Generieren eines
Exkursionsplans mit
ChatGPT. Besprechung
der Exkursionspléane.

[ Insta-Post ]

/1. In den KIeingruppen\

erstellt ihr einen
individuellen
Instagram Beitrag.
2. Bilder und Caption
werden von der Kl
generiert.
3. Prasentation +
Posting
4. Diskussion +

k Reflexion /
/ Simulieren einer \

Exkursion und
erstellen eines Posts
flir Instagram.
Generieren von
Bildern und Caption.
Diskussion uber

K Medienkompetenz. /
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IMPRESSIONEN

01_Zeichendiktat 02_Prasentation der Bilder 03_Diskussion Instagram Post

*Echte Bilder
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FEXEMPLARISCHER
- VON CHATGPT G
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XKURSIONSPLAN
NERLIERT

Exkursionsplan fiir 10 Tage
auf dem Bauernhof

Tag 1
Anreise, BegriiBung und Einfiihrung mit
Hofbesichtigung und Kennenlernen der
Gastfamilie.

Tag 4
Einflihrung in die landwirtschaftlichen
Maschinen und deren Bedienung, anschlieBend
kiinstlerische Skizzen.

Tag 8
Fiitterung der Tiere und Gartenarbeit,
individuelle Arbeit an Kunstprojekten,
anschlieRend Prasentation der Werke.

Tag 2
Mithelfen bei der Tierfiitterung und Einfiihrung in
den Ackerbau, anschlieBend Skizzieren und
Malen der landlichen Umgebung.

Tag 5
Feldarbeit und Ernte saisonaler Produkt, gefolgt
von der Erstellung von Land Art Projekten mit
natirlichen Materialien.

Tag 9
Wanderung durch die Walder, Landschaft
malerisch auf Leinwanden festhalten,
Prasentation der Kunstwerke, abschlieRend
bayerischer Themenabend.

Tag 3
Beschaftigung mit der Viehhaltung und
Tierpflege, ergénzt durch praktische Ubungen
zum Zeichnen und Malen von Tieren.

Tag 6
Helfen im Stall und Bauernhofleben
kennenlernen, Einfiihrung in Fotografie und
Abschlussprasentation.

Tag 10
Abschlielender Museumsrundgang, Abschluss
und Heimreise.

Tag 7
Feldarbeit, Skulpturworkshop und Abend
ausklingen lassen mit einem Barbeque.
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EXEMPLARISCHER - -
TNSTAGRAM-POST

Beitrage
¥ ' Heute war ein Tag voller Inspiration und Kultur in
Bamberg! Wir haben im wunderschdnen Rosengarten der
Neuen Residenz gezeichnet, die charmante Altstadt erkundet
und das beeindruckende Alte Rathaus besichtigt. Ein Highlight
war der Besuch der barocken Basilika Vierzehnheiligen -
einfach atemberaubend! i €®
Am Abend haben wir den Tag in einem gemiitlichen Biergarten
bei leckerem Essen ausklingen lassen. Wir haben unsere
Erlebnisse reflektiert und viel gelacht. Prost auf einen
unvergesslichen Exkursionstag! »« B
#Kunstexkursion #Bamberg #Rosengarten #Altstadt
#AltesRathaus #BasilikaVierzehnheiligen #Biergarten

.t'" Gefallt ina_viering und 17 weiteren

#Unvergesslich #Inspiration #KunstundKultur Personen

bambergartjourney ' Heute war ein Tag voller
Inspiration und Kultur in Bamberg! Wir haben im

h Q ® &
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MEDIENKOMPE TENZRAHM

@

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung [Hardware]
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sanlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphdre und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche
Informationsrecherchen ziel-

gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefdhrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

TITEL: KIl-Exkursion - Alles Fake?

3. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

&

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikatiens- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Persdnliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pri-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persinlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen) (iberpri-
fen, bewerten und beachten

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identititsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie flir die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemldsestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Lasungsstrategie beurteilen

Einfliisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

Medienberatung NRW (2019): Medienkompetenzrahmen NRW. Online: medienkompetenzrahmen.nrw/medienkompetenzrahmen-nrw/ (27.03.2024).
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MEDIENKOMPETENZ -
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EBENEN

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

5. ANALYSIEREN
UND @

REFLEKTIEREN

Umgang mit digitalen Werkzeugen:

Die Teilnehmenden lernen verschiedene digitale
Werkzeuge kennen, wie zum Beispiel Leonardo
Al, und verstehen ihren Funktionsumfang.

Sie werden ermutigt, diese Werkzeuge kreativ,
reflektiert und zielgerichtet bei der interaktiven
Bildgenerierung wahrend der Exkursion
einzusetzen.

Informationsbewertung:

Ein weiterer Schwerpunkt liegt auf der kritischen
Bewertung von Informationen, insbesondere im
Zusammenhang mit visuellen Inhalten im
Internet. Die Teilnehmenden werden angeleitet,
den Ursprung solcher Inhalte zu hinterfragen
und Strategien sowie Absichten dahinter zu
erkennen und zu bewerten.

Analyse und Reflexion der Medienlandschaft:

Die Exkursion fordert nicht nur die Anwendung
digitaler Werkzeuge, sondern auch die kritische
Analyse von Medien.

Die Teilnehmenden reflektieren die Bedeutung
und Risiken von Kiinstlicher Intelligenz fiir
Gesellschaft und Bildung.

Die praxisnahe Erprobung der bildgenerierenden
Kl vertieft das Verstandnis der Teilnehmenden
fuir die Anwendung und Auswirkungen dieser
Technologie in der aktuellen Medienlandschaft.




EXKURSIONS-TEAMLEITUNG: Meier, Mows, Viering TITEL: KIl-Exkursion - Alles Fake?

REFERENZEN, LINKS,
NACHWE LS

Medienberatung NRW (2019), Medienkompetenzrahmen NRW, medienkompetenzrahmen.nrw/medienkompetenzrahmen-nrw/, 27.03.2024.
Ohne Autor (2024), Alles Fake? Kiinstlerische Intelligenz als Experimentelle Exkursion, https://vimeo.com/971686161, 30.06.2024.

Ohne Autor (2024), @bambergartjourney, https://www.instagram.com/invites/contact/?igsh=1hbozeejbxnzs&utm_content=upeuslq, 30.06.2024.
Ohne Autor (0.J.), Creativity, Unleashed., https://leonardo.ai/, 27.03.2024.

Ohne Autor (0.J.), Design und kiinstliche Intelligenz, https://www.designundki.de/, 27.03.2024.


https://leonardo.ai/
https://www.designundki.de/

